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PROGRAMA DE ENSINO 
 

1 IDENTIFICAÇÃO 
Disciplina: CIN7909 Prototipagem de Cenários Informacionais 
Carga Horária: 72 h/a – 4 créditos (2 teóricos, 2 práticos) 
Oferta: Optativa para os Cursos de Graduação em Ciência da Informação, Biblioteconomia, 
Arquivologia e áreas afins. 
 
EMENTA  
Cenários informacionais. Identificação de problemas informacionais. Modelagem de 
sistemas com suporte de bancos de dados. 
 
2 OBJETIVOS 
 
2.1 Objetivo Geral 
Desenvolver protótipos de aplicativos móveis para resolução de demandas informacionais. 
 
2.2 Objetivos Específicos  
2.2.1 Analisar cenários informacionais que demandem o desenvolvimento de protótipos de 
aplicativos móveis;  
2.2.2 Especificar os requisitos funcionais e não-funcionais do cenário informacional. 
2.2.3 Modelar interface de aplicativos móveis; 
2.2.4 Modelar e implementar o modelo de banco de dados com as tecnologias open source 
emergentes; 
2.2.5 Integrar as interfaces dos aplicativos móveis ao banco de dados. 
 
3 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  
 
3.1 Definição de Projeto 
3.1.1 Discussão de cenários Informacionais reais 
3.1.2 Definição da demanda a ser prototipada 
 
3.2 Especificação e Modelagem 
3.2.1 Levantamento dos requisitos do escopo do cenário informacional. 
3.2.2 Especificação dos requisitos funcionais e não-funcionais elencados para aplicativos 
móveis. 
3.2.3 Aplicação da modelagem da base de dados de acordo com a especificação do projeto 
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3.3 Implementação 
3.3.1 Implementação do modelo de banco de dados com tecnologia emergente 
3.3.2 Implementação das interfaces do aplicativo móvel 
3.3.3 Integração das interfaces com o banco de dados 
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