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PROGRAMA DE ENSINO

1 IDENTIFICAGAO

Disciplina: CIN7909 Prototipagem de Cenarios Informacionais

Carga Horaria: 72 h/a — 4 créditos (2 teoricos, 2 praticos)

Oferta: Optativa para os Cursos de Graduagao em Ciéncia da Informacéo, Biblioteconomia,
Arquivologia e areas afins.

EMENTA
Cenarios informacionais. Identificacdo de problemas informacionais. Modelagem de
sistemas com suporte de bancos de dados.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
Desenvolver protétipos de aplicativos méveis para resolugdo de demandas informacionais.

2.2 Objetivos Especificos

2.2.1 Analisar cenarios informacionais que demandem o desenvolvimento de protdtipos de
aplicativos moveis;

2.2.2 Especificar os requisitos funcionais e ndo-funcionais do cenario informacional.

2.2.3 Modelar interface de aplicativos moveis;

2.2.4 Modelar e implementar o modelo de banco de dados com as tecnologias open source
emergentes;

2.2.5 Integrar as interfaces dos aplicativos méveis ao banco de dados.

3 CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1 Defini¢ao de Projeto
3.1.1 Discussao de cenarios Informacionais reais
3.1.2 Definicao da demanda a ser prototipada

3.2 Especificagdo e Modelagem

3.2.1 Levantamento dos requisitos do escopo do cenario informacional.

3.2.2 Especificagdo dos requisitos funcionais e nao-funcionais elencados para aplicativos
moveis.

3.2.3 Aplicagdo da modelagem da base de dados de acordo com a especificagao do projeto
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3.3 Implementagao

3.3.1 Implementagdo do modelo de banco de dados com tecnologia emergente
3.3.2 Implementagao das interfaces do aplicativo mével

3.3.3 Integragao das interfaces com o banco de dados
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