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1 IDENTIFICACA®
DISCIPLINA: CIN 7940 — Tépicos Especiais em Informagdo e Tecnologia III
CARGA HORARIA: 36h semestrais / 2h semanais
PROFESSOR: Moisés Lima Dutra (moises.dutra@ufsc.br)
OFERTA: Optativa para os Cursos de Ciéncia da Informacio, Arquivologia, Biblioteconomia e areas afins
HORA E LOCAL: Oferta remota em 2021.1, com atividades sincronas e assincronas
As atividades sincronas ocorrerdo nas segundas-feiras, das 10h10 as 11h50

2 EMENYA

Abordagens de temas avancados e emergentes na area das tecnologias da informagio e comunicagio aplicadas a
informacao.

3 @BIETIVEeS

3.1 Objetivo Geral

Trabalhar questdes informacionais por meio do desenvolvimento de um pequeno jogo grafico na linguagem de
programacgao Java.

3.2 Obijetivos Especificos

3.2.1 Conhecer os fundamentos da programacio Java.

3.2.2 Planejar o desenvolvimento de um jogo grafico nesta linguagem de programagio.
3.2.3 Implementar o jogo planejado.

3.2.4 Avaliar os resultados.

4 CONTVEGDE® PROGRBEMAVIC®

4.1 Conceitos Basicos de Algoritmos
4.2 A Linguagem de Programagcio Java

4.3 Desenvolvimento de Aplicagdes Graficas em Java




S5 MEYEDELEeGIA

Aulas expositivas, trabalhos direcionados, acompanhamento de tutoriais e desenvolvimento do projeto do jogo.

As atividades remotas consistirdo de quatro tipos:

e Aulas expositivas e acompanhamento do desenvolvimento das atividades (atividade sincrona): 1 ou 2
horas-aula

e  Exercicios de assimilacao (atividade assincrona): 1 ou 2 semanas
e Desenvolvimento do projeto (atividade assincrona): 1 ou 2 semanas
e Apresentacoes do projeto (atividade sincrona): 2 horas-aula

Ambiente Virtual de Aprendizagem (principal instrumento de suporte da disciplina):
e Moodle (http://moodle.ufsc.br/). Deve ser consultado todas as semanas pelos alunos.

Ferramentas de suporte para as aulas remotas:
e Moodle (ferramenta-base)
e Google Meet (primordialmente, para as atividades sincronas)
e Chat RNP (eventualmente)
¢ Youtube (eventualmente)

Ferramenta para o desenvolvimento das atividades praticas:
e Eclipse (necessita instalacio, acesso em: https://www.cclipse.org/)

e Outra (sujeita a aprovagao pelo professor)

Importante: Ndo havera gravagdo de conteuido das aulas remotas! Pede-se aos estudantes que observem e
respeitem esta diretival

6 BYBLIBCE®

Frequéncia: Cada estudante sera responsavel por marcar suas presengas no Moodle da disciplina (esta
ope¢io estara disponivel por 24 horas no dia exato de cada aula). Se programem para fazer isso!

Conforme a Resolugio do Conselho Universitario 017/Cun/97, de 30/09/97:
% A frequéncia minima obrigatéria é de 75% das aulas.

Avaliagées:
e Serio realizadas duas avaliagGes individuais: Etapa Parcial do Projeto (E1) e Etapa Final do Projeto
(E2).
e A etapa parcial do projeto consistird do envio das atividades desenvolvidas até a presente data.
e A etapa final consistira da apresentacio do projeto desenvolvido ao longo do semestre.
e Os algoritmos deverdo ser desenvolvidos na linguagem Java.
e O projeto e a apresentacdo deverdo ser enviados via Moodle.

A média final (IMF) seri calculada conforme a seguinte férmula:

MF = 0.3(E1) + 0.7(E2)

% O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 ¢ frequéncia suficiente podera, ao final do semestre, realizar
uma prova de recuperagio (avaliagdo individual assincrona) de todo o contetudo.

<» EM CASO DE RECUPERACAO, 2 nota final do semesre (NFS) sera calculada a partir da média

simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recupera¢io (PR).

NFS = (MF + PR) / 2
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& CREONOGRBAMB *

AULA| DATA CONTEUDO
1 14/06 Aula Expositiva: Apresentacdo da Disciplina (atividade sincrona): 30 minutos.
Aula Expositiva: Conceitos Introdutérios (atividade sincrona): 1,5 hora-aula.
Aula Expositiva: Elementos Bésicos da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
2 21/06 .. o .. .
Exercicios de Assimilagdo (atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Bésicos da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
3 28/06 .. o .. .
Exercicios de Assimilagdo (atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Bésicos da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
4 05/07 . o .. .
Exercicios de Assimilagdo (atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Definigdo dos Projetos (atividade sincrona): 2 horas-aula.
5 12/07 . . .. ,
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Visuais da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
6 19/07 . . .. ,
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Visuais da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
7 26/07 . . .. ,
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Visuais da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
8 02/08 . . .. ,
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
Aula Expositiva: Elementos Visuais da Linguagem Java (atividade sincrona): 1 hora-aula.
9 09/08 . . .. ,
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
10 16/08 | (E1): Etapa Parcial do Projeto (atividade assincrona): 24 horas.
1 23,08 Aula Expositiva: Aplica¢oes Graficas (atividade sincrona): 1 hora-aula.
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
1 30/08 Aula Expositiva: Aplica¢oes Graficas (atividade sincrona): 1 hora-aula.
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 2 semanas.
Dia Nio Letivo (data reservada ao Vestibular 2021.2)
Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas (atividade sincrona): 1 hora-aula.
14 13/09 . . .. p
Desenvolvimento do Projeto(atividade assincrona): 1 semana.
15 20/09 | (E2): Etapa Final do Projeto (atividade sincrona): 2 horas-aula.
16 27/09 | (PR): Prova de Recuperagio — via Moodle (atividade assincrona): 24 horas.

*Cronograma sujeito a alteracdes e adaptacoes ao longo do semestre.
i ¢ ¢ g

IMPORTANTE: Devido a excepcionalidade do semestre, poderao ser disponibilizados materiais de

conteudo e atividades via Moodle fora dos dias letivos ou durante as semanas que possuem feriado, de
maneira a serem trabalhados de maneira assincrona. Isso também ocorrera quando alguma eventualidade
impossibilitar a ocorréncia da atividade sincrona previamente agendadal!



