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Abordagens de temas avançados e emergentes na área das tecnologias da informação e comunicação aplicadas à 
informação. 
 

 
 

 
3.1 Objetivo Geral 
Desenvolver a capacidade de modelar e trabalhar com bancos de dados por meio da linguagem Python. 
 
3.2 Objetivos Específicos 
3.2.1 Analisar problemas em cenários que envolvam a utilização de bancos de dados. 
3.2.2 Modelar bancos de dados para os cenários analisados. 
3.2.3 Implementar scripts em Python que implementem os bancos de dados modelados. 
 

 
 

 
4.1 Tecnologias associadas ao projeto 
4.1.1 Python 
4.1.2 SQL 
4.1.3 SQLite 
4.1.4 MongoDB 
 
4.2 Planejamento da aplicação 
4.2.1 Levantamento e especificação de requisitos. 
4.2.2 Modelagem do banco de dados. 
 
4.3 Implementação da aplicação 
 

 
  



	

	

 
 
 
 
 

 
Aulas expositivas e resolução de exercícios, baseadas na compreensão e estruturação de problemas e no 
desenvolvimento de algoritmos. Desenvolvimento de um projeto semestral. 
 
As atividades remotas consistirão de quatro tipos: 

• Aulas expositivas (atividade síncrona): 1 ou 2 horas-aula 
• Resolução de listas de exercícios (atividade assíncrona): 1 ou mais semanas 
• Implementação do projeto (atividade assíncrona): diversas semanas 
• Retiradas de dúvidas e acompanhamento do desenvolvimento das atividades (atividade síncrona): 1 ou 2 

horas-aula 
• Provas individuais (atividade assíncrona): 24 horas 

 
Ambiente Virtual de Aprendizagem (principal instrumento de suporte da disciplina):  

• Moodle (http://moodle.ufsc.br/). Deve ser consultado todas as semanas pelos alunos. 
 
Ferramentas de suporte para as aulas remotas: 

• Moodle (ferramenta-base) 
• Google Meet (primordialmente, para as atividades síncronas) 
• Chat RNP (eventualmente) 
• Youtube (eventualmente) 

 
Ferramentas on-line para o desenvolvimento Python: 

• Google Colab (sugerida, acesso on-line em: https://colab.research.google.com/) 
• Jupyter Notebook (opcional, acesso on-line em: https://notebooks.inf.ufsc.br/) 
• Spyder – Pacote Anaconda (opcional, necessita instalação) 
• Outra (sujeita a aprovação pelo professor) 

 
Ferramentas para o desenvolvimento de banco de dados: 

• Robo 3T (sugerida, download gratuito em: https://robomongo.org/) 
• DB Browser for SQLite (sugerida, download gratuito em: https://sqlitebrowser.org/) 
• Outra (sujeita a aprovação pelo professor) 

 
Importante: Não haverá gravação de conteúdo das aulas remotas! Pede-se aos estudantes que observem e 
respeitem esta diretiva!  
 

 
  



	

	

 

 
Frequência: Cada estudante será responsável por marcar suas presenças no Moodle da disciplina (esta 
opção estará disponível por 24 horas no dia exato de cada aula). Se programem para fazer isso! 
 
 
Conforme a Resolução do Conselho Universitário 017/Cun/97, de 30/09/97:  

v A frequência mínima obrigatória é de 75% das aulas. Enquanto vigorar o Calendário Suplementar 
Excepcional da UFSC, a presença física na aula será comutada pela autoanotação de presença do estudante 
no Moodle. 

 
 
Avaliações: 

• Serão realizadas através do desenvolvimento de um projeto individual de semestre, cuja apreciação 
progressiva se dará em duas etapas: Etapa Parcial (EP) e Etapa Final (EF). 

 

A média final (MF) será calculada conforme a seguinte fórmula: 

 MF = 0.4(EP) + 0.6(EF)  

 
v O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 e frequência suficiente poderá, ao final do semestre, realizar 

uma prova de recuperação (avaliação individual assíncrona) de todo o conteúdo. 
v EM CASO DE RECUPERAÇÃO, a nota final do semesre (NFS) será calculada a partir da média 

simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperação (PR). 
 

NFS = (MF + PR) / 2 
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AULA DATA CONTEÚDO 

 
1 
 

26/10 

 
Aula Expositiva: Apresentação da Disciplina (atividade síncrona): 30 minutos. 
Aula Expositiva: Tecnologias Associadas (atividade síncrona): 1,5 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 2 semanas. 
 

2 02/11 Feriado (Finados) 

3 09/11 

 
Aula Expositiva: Construção de Bancos de Dados (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

4 16/11 

 
Aula Expositiva: Construção de Bancos de Dados (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
5 
 

23/11 

 
Aula Expositiva: Construção de Bancos de Dados (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
Implementação Preliminar do Projeto (atividade assíncrona): 3 semanas. 
 

 
6 
 

30/11 

 
Aula Expositiva: Construção de Bancos de Dados (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
 

7 07/12 Desenvolvimento do Projeto (atividade assíncrona). 

8 14/12 

 
(EP): Etapa Parcial do Projeto – prazo final para envio via Moodle (atividade assíncrona) 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 7 semanas. 
 

RECESSO ESCOLAR 

9 01/02 

 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
Implementação Final do Projeto (atividade assíncrona): 6 semanas. 
 

10 08/02 Desenvolvimento do Projeto (atividade assíncrona). 
11 15/02 Desenvolvimento do Projeto (atividade assíncrona). 

12 22/02 
 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
 

13 01/03 Feriado (Carnaval) 
 

14 
 

08/03 Desenvolvimento do Projeto (atividade assíncrona) 

15 15/03 (EF): Etapa Final do Projeto – prazo final para envio via Moodle (atividade assíncrona) 
16 22/03 (PR): Prova de Recuperação – via Moodle (atividade assíncrona): 24 horas.  

*Cronograma sujeito a alterações e adaptações ao longo do semestre. 
 

IMPORTANTE: Devido à excepcionalidade do semestre, poderão ser disponibilizados materiais de 
conteúdo e atividades via Moodle durante as semanas que possuem feriado, de maneira a serem trabalhados 
de maneira assíncrona. Isso também ocorrerá quando alguma eventualidade impossibilitar a ocorrência da 
atividade síncrona previamente agendada!  


