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1 IDENTIFICAÇÃO
DISCIPLINA: CIN 7940 – Tópicos Especiais em Informação e Tecnologia III 
CARGA HORÁRIA: 36h semestrais / 2h semanais 
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OFERTA: Optativa para o Curso de Graduação em Ciência da Informação e áreas afins 
HORA E LOCAL: Quartas-feiras, das 10h10 às 11h50, no Labinfor/Labprev (sala 203, 2o. andar do Bloco D do 
CED) 

 
 

2 EMENTA
 
Abordagens de temas avançados e emergentes na área das tecnologias da informação e comunicação aplicadas à 
informação. 
 

 
 

3 OBJETIVOS
 
3.1 Objetivo Geral 
Modelar e implementar uma aplicação do tipo full stack. 
 
3.2 Objetivos Específicos 
3.2.1 Conhecer algumas das tecnologias atuais para a implementação full stack. 
3.2.2 Modelar um bancos de dados de suporte para a aplicação, orientado a documentos. 
3.2.3 Estruturar uma interface front-end. 
3.2.4 Criar uma API do tipo REST para o back-end. 
3.2.5 Implementar o projeto, por meio da conexão entre front-end e back-end. 
 

 
 

4 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
 
4.1 Tecnologias e ferramentas associadas ao projeto 
4.1.1 Node.js 
4.1.2 NPM 
4.1.3 MongoDB 
4.1.4 React Framework 
4.1.5 HTML/CSS 
4.1.6 API Rest 
4.1.7 GitHub 
 
4.2 Planejamento da aplicação 
4.2.1 Especificação de requisitos e funcionalidades do projeto full-stack. 
4.2.2 Modelagem do banco de dados. 
4.2.3 Definição da API do sistema.  
 
4.3 Implementação da aplicação 

	

	



 

5 METODOLOGIA
 
Aulas expositivas, resolução de exercícios e desenvolvimento de algoritmos em laboratório, atividades extraclasse 
de reforço e complementação. Desenvolvimento de um projeto semestral. 
 
Ambiente Virtual de Aprendizagem (principal instrumento de suporte da disciplina):  

• Moodle (http://moodle.ufsc.br/). Deve ser consultado todas as semanas pelos alunos. 
 
Ferramentas de suporte para as aulas: 

• Moodle (ferramenta-base) 
• Youtube (eventualmente) 

 
Ferramenta-base para o desenvolvimento do projeto: 

• VSCode (sugerida, necessita instalação a partir de: https://code.visualstudio.com/) 
• Outra (sujeita a aprovação pelo professor) 

 
Importante: Não haverá gravação de qualquer conteúdo das aulas! Pede-se aos estudantes que observem e 
respeitem esta diretiva! 
 

 
 
6 AVALIAÇÃO

 
Conforme a Resolução do Conselho Universitário 017/Cun/97, de 30/09/97:  

v A frequência mínima obrigatória é de 75% das aulas. 
v Em caso de falta em dia de avaliação (prova ou apresentação de trabalho), encaminhar justificativa 

e pedido formal à Chefia do Departamento de Ciência da Informação, no prazo de três (3) dias úteis. 
 
Avaliações: 

• Serão realizadas através do desenvolvimento de um projeto individual de semestre, cuja apreciação 
progressiva se dará em duas etapas: Etapa Parcial (EP) e Etapa Final (EF). 

 

A média final (MF) será calculada conforme a seguinte fórmula: 

 

 MF = 0.4(EP) + 0.6(EF)  

 

v O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 e frequência suficiente poderá, ao final do semestre, realizar 
uma prova de recuperação (avaliação individual) de todo o conteúdo. 

v EM CASO DE RECUPERAÇÃO, a nota final do semesre (NFS) será calculada a partir da média 
simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperação (PR). 
 

 
NFS = (MF + PR) / 2 
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8 CRONOGRAMA *
AULA DATA CONTEÚDO 

1 09/08 

 
Apresentação da Disciplina. 
Tecnologias e Ferramentas Associadas. 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

2 16/08 
 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

3 23/08 
 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

4 30/08 
 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

5 06/09 
 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

 
6 
 

13/09 
 
Fundamentos da Programação Full Stack. 
 

7 20/09 Desenvolvimento Preliminar do Projeto. 
8 27/09 (EP): Etapa Parcial do Projeto. 
 
9 
 

04/10 
 
Implementação do Projeto. 

10 11/10 
 
Implementação do Projeto. 
 

11 18/10 
 
Implementação do Projeto. 
 

12 25/10 
 
Implementação do Projeto. 
 

13 01/11 
 
Implementação do Projeto. 
 

14 08/11 
 
Implementação do Projeto. 
 

15 15/11 Proclamação da República. 
16 22/11 Desenvolvimento Final do Projeto. 
17 29/11 (EF): Etapa Final do Projeto. 
18 06/12 (PR): Prova de Recuperação. 

*Cronograma sujeito a alterações e adaptações ao longo do semestre. 
 

 

 


