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Decomposição e estruturação de problemas lógicos. Desenvolvimento intermediário de algoritmos. Prática de 
resolução de problemas de média complexidade por meio de algoritmos. 
 

 
 

 
3.1 Objetivo Geral 
Desenvolver a capacidade de decompor, estruturar e resolver problemas de média complexidade por meio de 
algoritmos. 
 
 
3.2 Objetivos Específicos 
3.2.1 Decompor problemas de média complexidade em elementos algorítmicos. 
3.2.2 Estruturar esses elementos por meio da utilização técnicas e ferramentas avançadas de programação. 
3.2.3 Produzir soluções algorítmicas com os elementos estruturados. 
 
 

 
 

 
4.1 Funções 
4.1.1 Chamadas 
4.1.2 Parâmetros 
4.1.3 Conversões de tipo 
4.1.4 Recursividade 
4.1.5 Lambda 
 
4.2 Coleções 
4.2.1 Listas 
4.2.2 Dicionários 
4.2.3 Tuplas 

	

	

	



	

 
 
4.3 Arquivos 
4.3.1 Escrita 
4.3.2 Leitura 
4.3.3 Percorrimento 
 
4.4 Bancos de Dados 
4.4.1 Criação 
4.4.2 Atualização 
4.4.3 Pesquisa 
4.4.4 APIs 
 
4.5 Classes 
4.5.1 Atributos  
4.5.2 Métodos 
4.5.3 Instâncias 
 
 

 
 
 

 
Aulas expositivas e resolução de exercícios, baseadas na compreensão e estruturação de problemas e no 
desenvolvimento de algoritmos.  
 
As atividades remotas consistirão de quatro tipos: 

• Aulas expositivas (atividade síncrona): 1 ou 2 horas-aula 
• Resolução de listas de exercícios (atividade assíncrona): 1 ou 2 semanas 
• Retiradas de dúvidas e acompanhamento do desenvolvimento das atividades (atividade síncrona): 2 

horas-aula 
• Provas individuais (atividade assíncrona): 24 horas 

 
Ambiente Virtual de Aprendizagem (principal instrumento de suporte da disciplina):  

• Moodle (http://moodle.ufsc.br/). Deve ser consultado todas as semanas pelos alunos. 
 
Ferramentas de suporte para as aulas remotas: 

• Moodle (ferramenta-base) 
• Google Meet (primordialmente, para as atividades síncronas) 
• Chat RNP (eventualmente) 
• Google Classroom (eventualmente) 
• Youtube (eventualmente) 

 
Ferramentas on-line para o desenvolvimento das atividades práticas: 

• Google Colab (sugerida, acesso on-line em: https://colab.research.google.com/) 
• Jupyter Notebook (opcional, acesso on-line em: https://notebooks.inf.ufsc.br/) 
• Spyder – Pacote Anaconda (opcional, necessita instalação) 
• Outra (sujeita a aprovação pelo professor) 

 
Importante: Não haverá gravação de conteúdo das aulas remotas! Pede-se aos estudantes que observem e 
respeitem esta diretiva! 
 

 
  



 

 
Frequência: Cada estudante será responsável por marcar suas presenças no Moodle da disciplina (esta 
opção estará disponível por 24 horas no dia exato de cada aula). Se programem para fazer isso! 
 
Conforme a Resolução do Conselho Universitário 017/Cun/97, de 30/09/97:  

v A frequência mínima obrigatória é de 75% das aulas. 
 
Avaliações: 

• Serão realizadas três avaliações individuais assíncronas: Prova 1 (P1), Prova 2 (P2) e Prova 3 (P3). 
• Cada prova consistirá no desenvolvimento de algoritmos para resolver determinado conjunto de 

problemas.  
• Os algoritmos deverão ser desenvolvidos na linguagem Python 3 e enviados via Moodle.  
• As questões serão disponibilizadas no dia marcado no cronograma e cada estudante terá um 

prazo de 24 horas para enviar as respostas via Moodle. 
 

A média final (MF) será calculada conforme a seguinte fórmula: 

 MF = 0.3(P1) + 0.3(P2) + 0.4(P3)  

v O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 e frequência suficiente poderá, ao final do semestre, realizar 
uma prova de recuperação (avaliação individual assíncrona) de todo o conteúdo. 

v EM CASO DE RECUPERAÇÃO, a nota final do semesre (NFS) será calculada a partir da média 
simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperação (PR). 
 

NFS = (MF + PR) / 2 
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AULA DATA CONTEÚDO 

 
1 
 

02/02 

 
Aula Expositiva: Apresentação da Disciplina (atividade síncrona): 30 minutos. 
Aula Expositiva: Funções (atividade síncrona): 1,5 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
2 
 

09/02 

 
Aula Expositiva: Coleções (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 2 semanas. 
 

3 16/02 Feriado (Carnaval) 
4 23/02 (P1): Prova 1 – via Moodle (atividade assíncrona): 24 horas. 

 
5 
 

02/03 

 
Aula Expositiva: Recursividade (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
6 
 

09/03 

 
Aula Expositiva: Arquivos (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

7 16/03 

 
Aula Expositiva: Arquivos (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
8 
 

23/03 
 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
 

9 30/03 (P2): Prova 2 – via Moodle (atividade assíncrona): 24 horas. 

 
10 
 

06/04 

 
Aula Expositiva: Orientação a Objetos (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
11 
 

13/04 

 
Aula Expositiva: Bancos de Dados (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
	

12 20/04 

 
Aula Expositiva: Bancos de Dados (atividade síncrona): 1 hora-aula. 
Lista de Exercícios (atividade assíncrona): 1 semana. 
 

 
13 
 

27/04 
 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
	

 
14 
 

04/05 
 
Aula de Acompanhamento: Retirada de Dúvidas (atividade síncrona): 2 horas-aula. 
 

15 11/05 (P3): Prova 3 – via Moodle (atividade assíncrona): 24 horas. 
16 18/05 (PR): Prova de Recuperação – via Moodle (atividade assíncrona): 24 horas. 

*Cronograma sujeito a alterações e adaptações ao longo do semestre. 
 

IMPORTANTE: Devido à excepcionalidade do semestre, poderão ser disponibilizados materiais de 
conteúdo e atividades via Moodle durante as semanas que possuem feriado, de maneira a serem trabalhados 
de maneira assíncrona. Isso também ocorrerá quando alguma eventualidade impossibilitar a ocorrência da 
atividade síncrona previamente agendada! 

 

 


