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1 IDENTIFICAGAO

DISCIPLINA: CIN 7941 — Algoritmos II

CARGA HORARIA: 36h semestrais / 2h semanais

PROFESSOR: Moisés Lima Dutra (moises.dutra(@ufsc.br)

OFERTA: Optativa para o Curso de Graduacdo em Ciéncia da Informagio e areas afins

HORA E LOCAL: Quintas-feiras, das 08h20 as 10h00, no Labinfor (sala 210, 1°. andar do Bloco A do CED)

Decomposicio e estruturacdo de problemas logicos. Desenvolvimento intermediario de algoritmos. Pratica de
resolugdo de problemas de média complexidade por meio de algoritmos.

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral
Desenvolver a capacidade de decompor, estruturar e resolver problemas de média complexidade por meio de
algoritmos.

3.2 Obijetivos Especificos

3.2.1 Decompor problemas de média complexidade em elementos algoritmicos.

3.2.2 Estruturar esses elementos por meio da utilizagdo técnicas e ferramentas avancadas de programagcéo.
3.2.3 Produzir solu¢des algoritmicas com os elementos estruturados.

4 CONTEUDO PROGRAMATICO

4.1 Fungbes 4.4 Bancos de Dados
4.1.1 Chamadas 4.4.1 Criacido
4.1.2 Parametros 4.4.2 Atualizacio
4.1.3 Conversdes de tipo 4.4.3 Pesquisa
4.1.4 Recursividade 4.4.4 APIs
4.1.5 Lambda

4.5 Classes
4.2 Colegoes 4.5.1 Atributos
4.2.1 Listas 4.5.2 Métodos
4.2.2 Dicionatios 4.5.3 Instancias
4.2.3 Tuplas
4.3 Arquivos
4.3.1 Escrita
4.3.2 Leitura
4.3.3 Percorrimento




5 METODOLOGIA

Aulas expositivas, resolucdo de exercicios em laboratério e listas de exercicios para praticas extraclasse, baseadas
na compreensdo e estruturacio de problemas e na codifica¢io de algoritmos.

Ambiente Virtual de Aprendizagem (principal instrumento de suporte da disciplina):

e Moodle (http://moodle.ufsc.br/). Deve ser consultado todas as semanas pelos alunos.

Ferramentas de suporte para as aulas:
e Moodle (ferramenta-base)
e Youtube (eventualmente)

Ferramentas on-line para o desenvolvimento das atividades praticas:

e Google Colab (sugerida, acesso on-line em: https://colab.research.google.com/)

e Jupyter Notebook (opcional, acesso on-line em: https://notebooks.inf.ufsc.br/)

e  VSCode (opcional, necessita instalagio)
e Spyder — Pacote Anaconda (opcional, necessita instala¢io)
e Outra (sujeita a aprovagao pelo professor)

Importante: Ndo havera gravagio de qualquer contetido das aulas! Pede-se aos estudantes que observem e
respeitem esta diretival

6 AVALIACAO

Conforme a Resolugio do Conselho Universitario 017/Cun/97, de 30/09/97:
% A frequéncia minima obrigatéria é de 75% das aulas.
% Em caso de falta em dia de avaliagido (prova ou apresentagido de trabalho), encaminhar justificativa

e pedido formal a Chefia do Departamento de Ciéncia da Informacio, no prazo de trés (3) dias uteis.

Avaliagées:

e  Serio realizadas duas avalia¢des individuais: Prova 1 (P1) e Prova 2 (P2).

A média final (MF) sera calculada conforme a seguinte férmula:

MF = 0.4(P1) + 0.6(P2)

% O aluno que obtiver a MF entre 3,0 e 5,5 ¢ frequéncia suficiente podera, ao final do semestre, realizar
uma prova de recuperagio (avaliagio individual) de todo o conteddo.

<+ EM CASO DE RECUPERACAO, a nota final do semesre (NFS) sera calculada a partir da média
simples entre a média final (MF) obtida durante o semestre e a nota obtida na prova de recuperagio (PR).

NFS = (MF + PR) / 2
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8 CRONOGRAMA *

AULA DATA CONTEUDO

Apresentacio da Disciplina.

1 25/08 Funcoes.
Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).
Funcdes.

2 01/09 Lista de Exercicios (laboratdrio e extraclasse).

3 08/09 Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas.
Colecoes.

4 15/09 Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).
Tratemento de Excecdes.

> 22/09 Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).

6 29/09 Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas.
Colecoes e Funcoes.

7 06/10 Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).

3 13/10 Colecoes e Funcoes.

i Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).

9 20/10 Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas.

10 27/10 (P1): Prova 1.
Colecoes Avancadas.

1 03/11 Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).
Colecodes Avancadas.

12 10711 Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).

13 17/11 Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas.
Funcdes Avancadas.

14 24/m Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).
Arquivos.

15 01/12 Bancos de Dados.
Lista de Exercicios (laboratério e extraclasse).

16 08/12 Aula de Acompanhamento: Retirada de Duvidas.

17 15/12 (P2): Prova 2.

18 22/12 (PR): Prova de Recuperagio.

*Cronograma sujeito a alteragées e adaptagoes ao longo do semestre.



